
 PROGRAMME DES ACTIVITÉS COMMUNES DU S3  
DU 02 OCTOBRE AU 06 OCTOBRE 2023 
 
AC 1 : LE SON UN OUTIL PLURIEL POUR RACONTER LA VILLE 
Référent·e : S. BUTEAU 
Langue: Français 
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 

- Découvrir et s’approprier le son comme un outil d’expression et de partage.  
- S’exprimer et retranscrire ce que l’on observe via le son. 
- Mettre en lumière la richesse et l’histoire d’un quartier via le média sonore 

 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
Après une première partie de l’activité consacrée à la découverte du micro-enregistreur et 
du montage sonore (comment choisir les extraits, l’utilisation d’un logiciel de montage, etc.) 
l’objectif de l’activité est de découvrir comment mobiliser ces compétences pour raconter 
un territoire. Ainsi, après avoir préparé vos prises de son (recherche sur le quartier, 
observations, entretiens informels), vous serez amené à récolter une pluralité de sons 
(micro-trottoir, sons d’ambiance, descriptions, etc.) afin de retranscrire un quartier son 
histoire passée et actuelle. Suite à vos prises de son un travail de montage sonore sera à 
réaliser afin de présenter des capsules sonores lors de la restitution collective devant les 
autres étudiant.e.s. 
 
AC 2 : TOUR DU GRAND PARIS 
Référent : L. COUDROY DE LILLE 
Langue : Français 
 

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Organisation d'un parcours de visites en région Ile-de-France; 
 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
L'activité démarre le mardi matin. Le jeudi et vendredi matin, le groupe organise le parcours 
en car avec des arrêts-visite de 90 mn ou 2 heures. 
 
 
 AC 3 - ATELIER D’ECRITURE : L’ECRITURE DES LIEUX 
Référente : Karine Sahler 
Langue : Français 
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Cette activité contribue à l’acquisition de compétences en matière d’observation, 
d’écriture et de restitution. 
 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
 
Après une séance de présentation de la démarche, les étudiants réaliseront plusieurs 
exercices d'écriture de lieux, en salle et en extérieur, selon des protocoles proposés par 
l’oulipo comme par exemple : http://oulipo.net/fr/contraintes/a-supposer (et d’autres). Par 
l’écriture, les étudiants sont amenés à repenser leurs pratiques d’observation, à se 
décentrer, et à déployer leur capacité à se projeter dans un futur imaginaire. 



 

Dans un second temps, les étudiants élaboreront ensemble un dispositif de restitution de 
leurs textes. 
 
AC 4 : LA MARE ECOLOGIQUE — OUTIL DE GESTION DE L'EAU ET SOURCE DE 

BIODIVERSITE 
Référent : V. STRANSKY 
Langue : Français 
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Dans dix ans, les besoins en eau douce des humains dépasseront de 40 % ce que la Terre 
est en mesure de nous fournir. L’espoir que cessent les spirales de la surexploitation et de la 
pollution, amplifiées par le dérèglement climatique, s’amenuise de jour en jour. Ces constats 
alarmistes ne doivent cependant pas décourager l’action. L’objectif de cette activité est de 
faire circuler (à fort débit !) le message que la présence de l’eau sur Terre ne doit plus être 
considérée comme un bien acquis et définitif, mais qu’au travers de dispositifs simples 
pouvant être mis en œuvre par tout un chacun, il est possible d’apporter une contribution 
significative à une gestion de l’eau qui améliore la disponibilité de cette molécule vitale, aux 
bienfaits incalculables. 
 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
Tirant parti de la présence, à proximité immédiate de l’EUP, du « Jardin Pontanique » 
(https://jardin-pontanique.enpc.org/), l’activité proposée consiste à réaliser, au sein de cet 
espace, une (petite !) mare écologique, dont la conception devra intégrer diverses 
contraintes locales, aussi bien imposées (géothermie, risque de vandalisme, présence 
d’animaux fouisseurs,…) que choisies (utilisation de matériaux naturels, recours à la « 
récupération »,…). Au niveau des résultats attendus, par delà les bienfaits écosystémiques 
que la présence d’une mare ne manquera pas d’apporter au Jardin Pontanique (lissage « par 
rétention » des apports d’eaux pluviales que le dérèglement climatique rend à la fois plus 
rares et plus « brutaux », accroissement de la biodiversité propice à la régulation naturelle 
des « nuisibles », bénéfices "sociaux" —esthétiques, "bien-être",...— de cette petite pièce 
d'eau qui, progressivement, accueillera une flore et une faune variée,…) , cette activité sera 
également une occasion d’expérimenter des techniques possiblement transposables à des 
réalisations futures, plus ambitieuses. 
 
AC 5 : LA BALADE URBAINE : UNE AUTRE APPROCHE DE LA VILLE ? 
Référent : A. DUVAL 
Langue : Français 
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Développée à partir des années 1950 dans le champ urbanistique français, notamment au 
sein du mouvement situationniste, la balade urbaine a d’abord été pensée comme un outil 
de contestation de politiques d’aménagement jugées verticales et mortifères. Diffusée par 
la suite dans d’autres mouvements, elle s’est affirmée comme un moyen privilégié 
d’approche des dimensions sensibles de l’espace urbain mais aussi des savoirs des 
habitant.e.s sur leurs lieux de vie. En assistant à une balade urbaine déjà constituée autour 
de la verticalité urbaine dans le quartier de la gare Montparnasse, les étudiant.e.s se 
familiariseront avec cet outil, avant de s’y confronter en groupes en en concevant une sur 
la problématique et le terrain de leur choix. La restitution à distance, dans les locaux de 
l’École d’Urbanisme de Paris, donnera l’occasion de réfléchir aux moyens de représentation 
d’un cheminement sensible et ouvert dans une salle close avec des contraintes matérielles. 
 



CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
Après une courte présentation de l’émergence et des pratiques contemporaines de la 
ballade urbaine dans le champ urbanistique français, une ballade dédiée à la verticalité 
urbaine dans le quartier de la gare Montparnasse sera présentée aux étudiant.e.s le premier 
jour de l’activité commune. Dans les jours suivants, il sera demandé aux étudiant.e.s de 
concevoir une ballade urbaine sur la problématique et le terrain de leur choix. Toujours en 
lien avec les encadrants, par le biais d’échanges quotidiens sur et en dehors du terrain, 
cette ballade urbaine devra être pensée en lien avec une restitution à distance, de forme 
libre, dans les locaux de l’École d’Urbanisme de Paris. 
 
AC 6 : ECRITURE CREATIVE ET IMAGINAIRES URBAINS 

DES INTELLIGENCES ARTIFICIELLES 
Référent : A. LANDON & G. LACROIX 
Langue : Français 
Partenariat avec le CIPEN de l’Université Gustave Eiffel  
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Faciliter l'écriture professionnelle grâce à l'écriture créative 
Développer la réflexivité sur le fonctionnement et les limites de l'IA 
Appréhender les imaginaires et les valeurs de l'IA sur la ville et les métropoles comme le 
Grand Paris 
 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
L'activité vise à explorer les outils d'intelligence artificielle et les imaginaires urbains qu'ils 
déploient à partir d'un exercice d'écriture créative. Il s'agit de construire en petits groupes 
un court récit sur un univers urbain métropolitain utopique ou dystopique à l'aide d'outils 
d'intelligence artificielle. La narration peut être textuelle et imagée. 
Un premier temps sera consacré à appréhender différents outils d'intelligence artificielle 
pour comprendre l'usage des prompts de commandes et les biais et limites de ces outils. 
Un deuxième temps sera consacré à travers une série d'exercices à construire un court 
récit assisté par une IA. Cette partie sera ponctuée de plusieurs temps d'échanges avec 
l'équipe pédagogique pour analyser les imaginaires urbains déployés par les IA et améliorer 
l'utilisation de ces outils. 
Enfin, un dernier temps sera consacré à préparer une restitution sous forme de petits livrets 
imprimés. 
 
AC 7 : URBAX + INTERNATIONAL COMPARISON OF URBAN PLANNING SYSTEMS 
Référent : J. Idt 
Langue : English 
 
MAIN OBJECTIVES 
The URBAX role-playing game provides an insight into the system of actors involved in 
urban development in France. Students take on the roles of urban planning actors (local 
authorities, developers, promoters, land owners, etc.). They have to understand their logics 
of action. They negotiate with each other during the game, in a way that is very similar to 
what happens in the real life. Students gain an understanding of the dynamics of actors 
games and negotiations around urban development projects. 
In parallel to the game, the students will try to understand how these planning actors 
systems operate in countries other than France. They will try to highlight the similarities 
and differences (through literature and internet research). 
 



 

 
CONTENTS 
The game is played throughout the week. Each actor in the game is played by a small group 
of students. The session is led by the teacher, who is the gamemaster (and who also helps 
the students to understand the situations). Each day, the students play the game for half 
of the day. The other half-day is devoted to comparing the action system that has been 
tested in the game, with cases in countries other than France (chosen by the students). 
 
AC 8 : RECHERCHER... QUOI, POURQUOI, COMMENT ? 
Référent : M. VANIER 
Langue : Français 
Partenariat institutionnel : François Ménard (PUCA) 
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Ouvrir la perspective de la recherche en urbanisme pour nos étudiants 
 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
Le groupe se donnera pour objectif de définir (pour venir le présenter le vendredi matin) un 
programme de recherche dans un champ, sur des enjeux et selon une forme à imaginer (de 
l'appel à projets au cadre expérimental, en passant par la résidence de recherche, la 
commande événementiel ("l'événement de recherche"?), la "recherche-création", etc.), de 
nature à renouveler la pratique de la recherche en urbanisme. Vers quoi la recherche en 
urbanisme doit-elle se tourner aujourd'hui ? Pour traiter de quelles questions ? En se 
proposant quel cadre d'exercice concret ? Et en se donnant quelles finalités, au-delà d'elle-
même ? On réfléchira particulièrement à ce qui pourrait faire ou refaire de la recherche une 
activité collective plutôt qu'une aventure personnelle. Le groupe travaillera à partir d'un 
cahier des charges (que je présenterai) décrivant le produit à imaginer, et écoutera les lundi 
et mardi quelques témoignages pratiques de doctorants et jeunes docteurs. Il commencera 
en parallèle à imaginer sa proposition. Nous ferons le point le mercredi, en début puis fin de 
journée. Le jeudi sera consacré à la finalisation de la proposition. 
 
AC 9 : DIAGNOSTIC PEDESTRE 
Référent : J. MONNET, A. TOPETE 
Langue : Français 
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Il s'agit de sortir d'une vision triviale de la marche en ville pour l'appréhender au travers 
d'outils professionnels (diagnostic, représentations graphiques), en vue de construire une 
capacité d'intervention auprès des collectivités territoriales, des prestataires de conseil ou 
des usagers 
 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
L'activité se déroule dans un format d'atelier sur commande : cette dernière est présentée 
et discutée le premier jour, en vue d'une restitution finale le dernier jour. Le travail de 
terrain, d'analyse et de présentation se réalise pendant les jours intermédiaires, en partie en 
autonomie sur le terrain, en partie encadré à l'EUP 
 
AC 10 : DECARBONER LE POLE GARE DE MELUN : UNE APPROCHE PROSPECTIVE 
Référent : M. HUE (AREP), A. TAVET (AREP), L. ZACHARIOU 
Langue : Français 
 



OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
Les éudiant.es seront invité.es à réfléchir aux évolutions de l’espace de la gare de Melun 
sous différents angles : espace de mobilité/intermodalité, espace de lieu de vie, de 
sociabilité, polarité commerciale (avec ses contraintes logistiques). Ils et elles devront 
croiser différentes problématiques urbaine pour travailler sur les liens entre la gare et la 
ville en veillant aux conflit d’usages liés aux intérêts parfois opposés des usager.ère.s de 
cet espace. 
 
CONTENU ET DEROULE DE L'ACTIVITE 
Dans la cadre de la stratégie "post carbone" d'Arep, les étudiant.e.s pourront se confronter 
aux différentes problématiques aux abords des gares et à leur insertion dans le tissu urbain. 
Cette réflexion s'articulerait en trois temps : diagnostic de l'existant, horizon 2030 et phase 
transitoire. Le lundi matin sera consacré à la présentation de l'activité, ses enjeux et les 
problématiques du site de la gare de Melun. Le mardi sera consacré à la visite de site 
accompagné des intervenantes et des chargé.e.s du projet de réaménagement du pôle 
gare. Les mercredi et jeudi sera du travail en autonomie des étudiant.e.s avant la restitution 
finale du vendredi après-midi. 
 
 
AC 11 : LES VOIX DU CAMPUS. RENCONTRES SONORES AUPRES DE CELLES ET 

CEUX QUI ASSURENT SON FONCTIONNEMENT AU QUOTIDIEN. 
Référent : V. RACHMUHL 
Langue : Français 
 
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES DE L'ACTIVITE 
 
Expérimenter la pratique de l’entretien, de la table ronde, de l’écoute active et de la parole 
de personnes concernées 
S’initier aux techniques : prise de son, écriture de récit qui fait sens, montage, mise à 
disposition du résultat. 
 
CONTENU ET DEROULE DE L’ACTIVITE 
 
Une partie de l'activité commune se déroule à l'EUP et l'autre à Fontenay-sous-bois (Voix 
Machine) 
 
Lundi / Mardi 
Présentation de l’atelier, objectifs et déroulement, Interconnaissance du groupe. 
Préparation des grilles d’entretien/questions à poser et services/personnes clé à travailler 
pendant l’atelier ; s’informer sur ces services : missions, modalités pratiques de 
fonctionnement, employeur (université ou entreprise sous-traitante), demande des 
autorisations. Sollicitation des personnes à interviewer ; réalisation des premiers entretiens 
et prises de son. Formation sur le montage à l’EUP. 
  
Mercredi / Jeudi / Vendredi 

• Fin des entretiens et prises de son 
• Ecoute des entretiens et choix des extraits à garder 
• Réalisation le montage son et définition de la restitution 
• Finalisation du montage, installation du rendu 
• Restitution le vendredi après-midi à l'EUP 

 


